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PROPOZYCJE
II Kwalifikacje I Pucharu Warmii i Mazur Hobby Horse
DABROWKA MAA
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Organizator: JKS ,,U Robsnéw”
Termin zawodoéw: 25 luty 2024 .
Miejsce: Hipodrom na terenie JKS ,,U Robsonéw”
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e Warunki techniczne: Plac konkursowy hala — kwarc
e Rozprezalnia — kwarc
4. Komisja sedziowska
e Sedzia gtéwny — Fabian Ochnicki
e Komisarz — Wiktoria Chudzik
5. Gospodarz Toru:
e Wiktoria Chudzik
6. Spiker
e Fabian Ochnicki
Termin zgtoszen do 23 lutego 2024r. godzina 18:00. Zgtoszenia do konkurséw prosimy
przesyta¢ przez portal: LiveJumping.com.
Kontakt telefoniczny P. Aleksandra — 665 669 558
8. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian w programie zawoddw.
9. Zaewentualne kradzieze, wypadki, szkody i zdarzenia losowe powstate w czasie trwania
zawodow organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.
10. Zakwaterowanie na terenie JKS U ROBSONOW: Rezerwacja telefonicznie: 502 737 825 lub
mailem: ekwador@ekwador-robson.pl

N

81

Warunki uczestnictwa

1. Do udziatu w zawodach zapraszamy dzieci, mtodziez (i dorostych) w wieku od 3 lat. Zawody
skierowane sg do mito$nikow hobby horse, amatoréw i zawodowcéw.
2. Warunki uczestnictwa w zawodach:
a. Dokonanie zgtoszenia, przez strone Livelumping.com
b. Kazdy niepetnoletni uczestnik w trakcie trwania konkursu powinien znajdowac sie pod opieka
osoby dorostej (petnoletniej), wskazanej w pisemnej zgodzie rodzica lub opiekuna prawnego.

3. Optata organizacyjna 70 zt (dwa starty) od zawodnika ptatne gotéwka w biurze zawodéw. Trzeci
przebieg 20 zt za start.

4. Po dokonaniu optaty kazdy zawodnik otrzymuje naklejke z imieniem i nazwiskiem oraz numerem
startowym. Naklejke obowigzkowo umieszczamy na plecach zawodnika.
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§2

Przebieg zawodow

Podczas zawoddw rozegrane zostang nastepujace konkursy:

e Konkurs nr 1 —30 cm — przeznaczony dla dzieci do 7 lat - dozwolony ktus,

e Konkurs nr 2 —60 cm — przeznaczony dla dzieci do 11 lat,

e Konkurs nr 3 —80 cm — przeznaczony dla dzieci do 15 lat

e Konkurs nr4—90 cm — OPEN TOUR (bez ograniczenia wiekowego)

e Konkurs nr 5 — Konkurs specjalny — Potega Skoku — wysokos$¢ poczgtkowa 90 cm,

przeznaczony dla dzieci do 16 lat

Prawo startu w konkursie ma kazdy zgtoszony zawodnik, ktéry optacit swdj start.
Listy startowe i godziny rozpoczecia konkurséw opublikowane beda na www.livejumping.com
Zawodnik jest zobowigzany do stawienia sie na terenie rozgrywania konkurséw nie pdzniej niz 15
minut przed rozpoczeciem. Niestawienie sie na swdj start oznacza rezygnacje z udziatu w
konkursie.
Zawodnik moze wystartowaé w konkursie z wtasnym Hobby Horsem, rozstanie sie z Hobby
Horsem, tj. jego upuszczenie lub wypadniecie spomiedzy ud, skutkuje eliminacja.
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Zasady rozgrywania konkurséw

Konkursy nr 1-4 rozgrywane bedg na zasadach konkursu ,na punkty i czas” art.238.2.1 :

a. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajgc celownik poczatkowy wyznaczajacy linie
startu i rozpoczecie pomiaru czasu, nastepnie pokonuje przeszkody skaczac je w okreslonej
kolejnosci. Przejazd uznaje sie za zakoriczony po minieciu celownikéw koricowych
konczacych pomiar czasu.

b. Zwyciezcg konkursu zostaje zawodnik, ktéry otrzymat najmniejszg liczbe punktéw karnych,
a w przypadku réwnej liczby punktéw karnych lub braku punktéw karnych przez kilku
zawodnikéw, pod uwage brany jest czas przejazdu danych zawodnikéw i zwyciezcg zostaje
ten z zawodnikéw, ktéry pokonat tor w najkrétszym czasie.

c. Jesli wtym samym konkursie zawodnik wystartuje w dwdch lub wiecej przejazdach, do
klasyfikacji liczony bedzie tylko najlepszy przejazd (z najmniejszg iloscig punktow karnych i
najlepszym czasem), a pozostate traktowane bedg jako przejazdy treningowe.

d. W konkursach nr 1 dozwolony jest bieg ktusem (bieg klasyczny). W pozostatych konkursach
obowigzuje galop.

e. Punkty karne przyznawane s3 za:

e zrzutke na przeszkodzie (strgcenie draga) — 4 pkt karne

¢ wytamanie (niepostuszernistwo Hobby Horsa) — 4 pkt karne

e przejscie do ktusa (biegu klasycznego) na wiecej niz 3 kroki (w konkursach
60cm, 80cm, 90cm) — 4 pkt karne

f. Zawodnik zostanie wyeliminowany, a wynik danego przejazdu nie bedzie liczony w
wynikach w przypadku:

e trzech (3) wytaman
e pomylenia trasy (skoczenia przeszkody w ztej kolejnosci)



e przewrdcenia sie
e rozstania z Hobby Horse’m (upuszczenia Hobby Horsa /wykonania powyzej
3 krokéw bez Hobby Horsa)

2. Konkurs nr 5 Potega Skoku bedzie rozgrywany na nastepujacych zasadach:

a.

W pierwszej rundzie wszyscy zawodnicy majg do pokonania pojedynczg przeszkode o
wysokosci min. 90 cm. Celem jest pokonanie przeszkody bez btedu, czas przejazdu nie jest
brany od uwage.
Jesli dwdch lub wiecej zawodnikéw pokona przeszkode w pierwszej rundzie bezbtednie,
przechodzg do kolejnej rundy, w ktdrej wysokosé przeszkody zostanie podniesiona. Kolejne
rudny rozgrywane bedg, az do wytonienia zwyciezcy.
W konkursie obowigzuje bieg galopem.
Btedy, za ktdére przyznawane sg punkty karne skutkujace nieprzejsciem zawodnika do
kolejnej rundy, jesli taka sie odbedzie:

e zrzutka na przeszkodzie (strgcenie draga) — 4 pkt karne

e wylamanie (niepostuszenstwo Hobby Horsa) — 4 pkt karne

e przejscie do ktusa (biegu klasycznego) na wiecej niz 3 kroki — 4 pkt karne

Zawodnik zostanie wyeliminowany, a wynik danego przejazdu nie bedzie liczony w
wynikach w przypadku:
e przewrdcenia sie z podparciem minimum jedng reka
e rozstania z Hobby Horse’m (upuszczenia Hobby Horsa /wykonania powyzej
3 krokéw bez Hobby Horsa)

§4
Nagrody

Po zakonczeniu kazdego konkursu nastepuje wytonienie i ogtoszenie zwyciezcy oraz
ceremonia wreczenia nagrod.

Zawodnicy zobowigzani sg do stawienia sie na ceremonii dekoracji w celu odebrania nagrody.
Nagrody honorowe dla zawodnikéw, ktorzy zajma |, 11 i lll miejsce w konkursach nr 1-5, oraz
upominki dla wszystkich startujgcych zawodnikow.



