
 

PROPOZYCJE  

II Kwalifikacje I Pucharu Warmii i Mazur Hobby Horse  

DĄBRÓWKA MAŁA 
 

 

1. Organizator: JKS „U Robsnów”   

2. Termin zawodów: 25 luty 2024 r.  

3. Miejsce: Hipodrom na terenie JKS „U Robsonów” 

• Warunki techniczne: Plac konkursowy hala – kwarc 

• Rozprężalnia – kwarc 

4. Komisja sędziowska 

• Sędzia główny – Fabian Ochnicki 

• Komisarz – Wiktoria Chudzik 

5. Gospodarz Toru: 

• Wiktoria Chudzik  

6. Spiker  

• Fabian Ochnicki  

7. Termin zgłoszeń do 23 lutego 2024r. godzina 18:00. Zgłoszenia do konkursów prosimy   

przesyłać przez portal: LiveJumping.com.  

Kontakt telefoniczny P. Aleksandra – 665 669 558  

8. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian w programie zawodów. 

9. Za ewentualne kradzieże, wypadki, szkody i zdarzenia losowe powstałe w czasie trwania 

zawodów organizator nie ponosi odpowiedzialności. 

10. Zakwaterowanie na terenie JKS U ROBSONÓW: Rezerwacja telefonicznie: 502 737 825 lub 

mailem: ekwador@ekwador-robson.pl 

 

§1 

 Warunki uczestnictwa 

1. Do udziału w zawodach zapraszamy dzieci, młodzież (i dorosłych) w wieku od 3 lat. Zawody 

skierowane są do miłośników hobby horse, amatorów i zawodowców. 

2. Warunki uczestnictwa w zawodach: 

a. Dokonanie zgłoszenia, przez stronę LiveJumping.com  

b. Każdy niepełnoletni uczestnik w trakcie trwania konkursu powinien znajdować się pod opieką 

osoby dorosłej (pełnoletniej), wskazanej w pisemnej zgodzie rodzica lub opiekuna prawnego.  

 

3. Opłata organizacyjna 70 zł (dwa starty) od zawodnika płatne gotówką w biurze zawodów. Trzeci 

przebieg 20 zł za start.  

4. Po dokonaniu opłaty każdy zawodnik otrzymuję naklejkę z imieniem i nazwiskiem oraz numerem 

startowym. Naklejkę obowiązkowo umieszczamy na plecach zawodnika.  

 

 

  

 

 



 

§2 

Przebieg zawodów  

1. Podczas zawodów rozegrane zostaną następujące konkursy:  

• Konkurs nr 1 – 30 cm – przeznaczony dla dzieci do 7 lat - dozwolony kłus,  

• Konkurs nr 2 – 60 cm – przeznaczony dla dzieci do 11 lat,  

• Konkurs nr 3 – 80 cm – przeznaczony dla dzieci do 15 lat 

• Konkurs nr 4 – 90 cm – OPEN TOUR (bez ograniczenia wiekowego)  

• Konkurs nr 5 – Konkurs specjalny – Potęga Skoku – wysokość początkowa 90 cm, 

przeznaczony dla dzieci do 16 lat 

2. Prawo startu w konkursie ma każdy zgłoszony zawodnik, który opłacił swój start. 

3. Listy startowe i godziny rozpoczęcia konkursów opublikowane będą na www.livejumping.com  

4. Zawodnik jest zobowiązany do stawienia się na terenie rozgrywania konkursów nie później niż 15 

minut przed rozpoczęciem. Niestawienie się na swój start oznacza rezygnację z udziału w 

konkursie.  

5. Zawodnik może wystartować w konkursie z własnym Hobby Horsem, rozstanie się z Hobby 

Horsem, tj. jego upuszczenie lub wypadnięcie spomiędzy ud, skutkuje eliminacją.  

 

 

§3 

 Zasady rozgrywania konkursów 

1. Konkursy nr 1-4 rozgrywane będą na zasadach konkursu „na punkty i czas” art.238.2.1 : 

a. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijając celownik początkowy wyznaczający linię 

startu i rozpoczęcie pomiaru czasu, następnie pokonuje przeszkody skacząc je w określonej 

kolejności. Przejazd uznaje się za zakończony po minięciu celowników końcowych 

kończących pomiar czasu. 

b. Zwycięzcą konkursu zostaje zawodnik, który otrzymał najmniejszą liczbę punktów karnych, 

a w przypadku równej liczby punktów karnych lub braku punktów karnych przez kilku 

zawodników, pod uwagę brany jest czas przejazdu danych zawodników i zwycięzcą zostaje 

ten z zawodników, który pokonał tor w najkrótszym czasie. 

c. Jeśli w tym samym konkursie zawodnik wystartuje w dwóch lub więcej przejazdach, do 

klasyfikacji liczony będzie tylko najlepszy przejazd (z najmniejszą ilością punktów karnych i 

najlepszym czasem), a pozostałe traktowane będą jako przejazdy treningowe. 

d. W konkursach nr 1 dozwolony jest bieg kłusem (bieg klasyczny). W pozostałych konkursach 

obowiązuje galop. 

e. Punkty karne przyznawane są za:  

• zrzutkę na przeszkodzie (strącenie drąga) – 4 pkt karne  

• wyłamanie (nieposłuszeństwo Hobby Horsa) – 4 pkt karne  

• przejście do kłusa (biegu klasycznego) na więcej niż 3 kroki (w konkursach 

60cm, 80cm, 90cm) – 4 pkt karne 

f. Zawodnik zostanie wyeliminowany, a wynik danego przejazdu nie będzie liczony w 

wynikach w przypadku:  

• trzech (3) wyłamań 

• pomylenia trasy (skoczenia przeszkody w złej kolejności)  



• przewrócenia się 

• rozstania z Hobby Horse’m (upuszczenia Hobby Horsa /wykonania powyżej 

3 kroków bez Hobby Horsa)  

 

2. Konkurs nr 5 Potęga Skoku będzie rozgrywany na następujących zasadach:  

a. W pierwszej rundzie wszyscy zawodnicy mają do pokonania pojedynczą przeszkodę o 

wysokości min. 90 cm. Celem jest pokonanie przeszkody bez błędu, czas przejazdu nie jest 

brany od uwagę.  

b. Jeśli dwóch lub więcej zawodników pokona przeszkodę w pierwszej rundzie bezbłędnie, 

przechodzą do kolejnej rundy, w której wysokość przeszkody zostanie podniesiona. Kolejne 

rudny rozgrywane będą, aż do wyłonienia zwycięzcy.  

c. W konkursie obowiązuje bieg galopem. 

d. Błędy, za które przyznawane są punkty karne skutkujące nieprzejściem zawodnika do 

kolejnej rundy, jeśli taka się odbędzie:  

• zrzutka na przeszkodzie (strącenie drąga) – 4 pkt karne  

• wyłamanie (nieposłuszeństwo Hobby Horsa) – 4 pkt karne  

• przejście do kłusa (biegu klasycznego) na więcej niż 3 kroki – 4 pkt karne 

 

e. Zawodnik zostanie wyeliminowany, a wynik danego przejazdu nie będzie liczony w 

wynikach w przypadku:  

• przewrócenia się z podparciem minimum jedną ręką  

• rozstania z Hobby Horse’m (upuszczenia Hobby Horsa /wykonania powyżej 

3 kroków bez Hobby Horsa) 

  

§4 

Nagrody 

 

1. Po zakończeniu każdego konkursu następuje wyłonienie i ogłoszenie zwycięzcy oraz 

ceremonia wręczenia nagród. 

2. Zawodnicy zobowiązani są do stawienia się na ceremonii dekoracji w celu odebrania nagrody. 

3. Nagrody honorowe dla zawodników, którzy zajmą I, II i III miejsce w konkursach nr 1-5, oraz 

upominki dla wszystkich startujących zawodników.  

 


