Regulamin Mini Ligi PPC na sezon 2018/2019
1. Mini Liga PPC jest to cykl siedmiu zawodów, rozgrywanych w następujących konkurencjach:

- Skoki przez przeszkody;
- pokaz artystyczny Dressage Dance
- Pony Games;
-ujeżdżenie;
-kros-opcjonalnie;
zwany dalej Mini Ligą (ML), odbywający się pod patronatem Polish Pony Club – Oddziału na Polskę The Pony Club (PPC) .
2. Zawody eliminacyjne i finałowe rozgrywane są zgodnie z zapisami niniejszego regulaminu w ośrodkach PPC  lub miejscach wyznaczonych przez PPC jako imprezy samodzielne lub towarzyszące innym imprezom jeździeckim lub promującym aktywny tryb życia.
3. Zawodnicy biorący udział w rozgrywkach MLJ startują w następujących kategoriach wiekowych (wyłącznie roczniki od 2003 i młodsze). Zawodnicy, którzy po nowym roku zmienią kategorię wiekową, będą mogli ukończyć sezon ligowy w grupie w jakiej rozpoczęli starty.
a) grupa I pony – 3-6 lat (obowiązkowo z pomocą osoby prowadzącej lub za drugim koniem „na ogonie”)
b) grupa II– 7-14 lat - zawodnicy nie jeżdżący samodzielnie/hipoterapeutyczni – możliwa pomoc osoby prowadzącej konia oraz asekuracji drugiego jeźdźca-jazda „na ogonie” (możliwy start zarówno na dużych koniach jak i na kucach)
c) grupa III pony – 7-9 lat (zawodnicy jeżdżący samodzielnie)
d) grupa IV pony  – 10-15 lat (zawodnicy jeżdżący samodzielnie)
e) grupa V open – do 15 lat na dużych koniach 
W poszczególnych zawodach mogą brać udział WSZYSCY chętni-niezależnie od wieku – poza rankingiem ML.
4. Zawodnicy mogą uczestniczyć w rozgrywkach ML pod warunkiem dostarczenia do koordynatora regionalnego pisemnej zgody rodziców lub opiekunów prawnych, zaświadczenie lekarskie od właściwego lekarza oraz ubezpieczenia NNW (na rok 2018 i 2019). W rankingu ML brani są pod uwagę wszyscy zawodnicy, którzy brali udział w przynajmniej jednych eliminacjach i wezmą udział w Finale. Do Finału kwalifikują się wszyscy zawodnicy, którzy ukończyli przynajmniej jeden konkurs w etapie eliminacji (rezygnacje i dyskwalifikacje nie są brane pod uwagę). Zawodnicy, którzy brali udział w eliminacjach ale nie wystartują w finale, tracą prawo do punktacji rankingowej oraz nagród).
5. ML  rozgrywana jest w następującym cyklu imprez:

 21.10.2018 – Dyniowo-Helloweenowe – pony games i skoki
 2.12.2018 – Mikołajkowo-Andrzejkowe – pony games
6. Sposób organizacji i punktacji konkurencji Pony Games (PG).
6.1. Zawody Pony Games są rozgrywane na ogrodzonych placach do jazdy, gdzie organizator przygotuje trasę z wytyczonym startem, poszczególnymi zadaniami do wykonania oraz metą.

6.2. W każdej grupie oceniana będzie dokładność przejazdu przygotowanej trasy. Wygrywa zawodnik, który otrzyma najwięcej punktów w jak najkrótszym czasie przejazdu. Decydująca jest ilość punktów otrzymanych przez zawodnika, a w przypadku zawodników o równej ilości punktów decyduje krótszy czas przejazdu.
6.3. Punktacja wykonywanych zadań jest we wszystkich etapach następująca:
0 pkt. – brak wykonania elementu (ominięcie zadania)
1 pkt. – podjęta lecz nieudana próba wykonania elementu

2 pkt. – wykonanie elementu (po kilku próbach lub niedokładnie)
3 pkt. – dokładne wykonanie danego elementu (przy pierwszej próbie)
6.4. W zawodach PG nie ma możliwości dyskwalifikacji zawodnika.

7. Konkurencje skoków przez przeszkody są rozgrywane na wysokościach: shetty (20cm – 6 przeszkód), 
 mikro LL (do 40cm-8 przeszkód), mini LL (do 60cm-8 przeszkód), LL (do 80cm-8/9 przeszkód) i LL Derby (do 90cm o zwiększonej ilości przeszkód 12-14 oraz przeszkodach urozmaiconych).

8. Pokaz artystyczny ,,Dressage Dance” 
8.1. Zawody artystyczne odbywają się na czworoboku ujeżdżeniowym lub ogrodzonym placu, a czas jednego przejazdu nie może przekroczyć 6 min.

8.2. W pokazie można wykorzystać elementy z każdej dziedziny związanej z jeździectwem, dozwolona jest pomoc osób trzecich i zwierząt innych niż koń zawodnika, istnieje możliwość wykorzystania rekwizytów, przebrania jeźdźca i konia, wybrania podkładu muzycznego (należy takowy przygotowany dostarczyć na nośniku elektronicznym do obsługi zawodów), zatytułowania przejazdu, przedstawienia teatralnego  itp.

8.3. W zawodach typu ,,Dressage Dance” nie ma możliwości dyskwalifikacji zawodnika. W przypadku pomyłki przejazdu lub innych kłopotów uniemożliwiających przejazd, zawodnikowi przysługuje powtórne podejście do pokazu na końcu listy startowej bez konsekwencji w punktacji.
8.4. Zasady oceny:

Ocena ujeżdżeniowa:
 0-10 pkt. za każdy element ujeżdżeniowy wyznaczony w danej kategorii

0-20 pkt za wrażenie ogólne w tym branie pod uwagę dodatkowych elementów ujeżdżeniowych,  dosiad, poprawność użycia pomocy
Ocena artystyczna:

wrażenie artystyczne 0-20 pkt

dopasowanie przejazdu do muzyki 0-10 pkt

pomysłowość i wykonanie stroju 0-10 pkt

Maksymalna ilość punktów do zdobycia zależna od ilości elementów obowiązkowych dla danej grupy/ przewidywanego programu.
9. Podczas wszystkich zawodów ML obowiązuje prawidłowo zapięty i dopasowany kask jeździecki a podczas zawodów skokowych oraz krosu kamizelki/ochraniacze kręgosłupa.
10. Kuce

10.1. Za kuce uważa się konie o wzroście nie przekraczającym 148cm w kłębie (149cm w podkowach).
10.2. Konie  biorące udział w ML muszą być zadbane, zdrowe, w dobrej kondycji. Osobniki agresywne i prezentujące nieodpowiedni poziom wyszkolenia mogą być eliminowane z rozgrywek.
10.3. Kuc powinien być dobrany do ciężaru jeźdźca: masa ciała jeźdźca nie powinna przekraczać 15% masy ciała konia 
10.4. Niedopuszczenie  zawodnika do przejazdu na danym kucu z powodu nie dobrania proporcji kuc-jeździec następuje w przypadku rażącego przekroczenia dopuszczalnej masy jeźdźca na wniosek komisji sędziowskiej (w kwestiach spornych zostanie wykonane ważenie jeźdźca wraz z osprzętem oraz szacunkowy pomiar masy konia przez lekarza weterynarii). Nie wyklucza to startu tego zawodnika na innym koniu w obrębie tego samego konkursu.
11. W cyklu zawodów zawodnik ma prawo do startu na różnych koniach.

12. W przypadku zawodników którzy w danej grupie/konkurencji na zawodach jadą na 2 lub  więcej koniach -każdorazowo przed zawodami określają, który z koni jest brany pod uwagę w rankingu ML.
13. Podczas trwania cyklu zawodnik startuje w wybranej grupie/konkurencji i ma prawo do zmiany grupy/konkurencji na wyższą (w takiej sytuacji zawodnik otrzymuje dodatkowe 50 pkt. tzw. „progresowych”) i na tym poziomie kontynuuje starty do końca cyklu. Nie ma możliwości w trakcie trwania cyklu do obniżenia deklarowanej uprzednio  grupy/konkursu.

14. W czasie cyklu zawodów ML bezwzględnie obowiązują zasady Kodeksu Postępowania z Koniem według zasad FEI i PZJ, a dobrostan zwierząt jest traktowany nadrzędnie w stosunku do innych celów.
15. Podczas wszystkich zawodów ML obowiązują zawodników oraz ich rodziców/opiekunów zasady Fair Play oraz przestrzeganie przez zawodników Kodeksu Postępowania Młodego Jeźdźca (KPMJ - będącego integralną częścią niniejszego regulaminu MLJ). Wyrażenie zgody na starty zawodnika przez rodziców/opiekunów jest jednoznaczne z deklaracją pomocy młodym jeźdźcom w wypełnianiu obowiązków wynikających z Kodeksu – opieka nad koniem, dbałość o wypełnianie postanowień regulaminu ML itp.).
16. Nagroda dla Zawodnika Fair Play Sezonu – podczas trwania całego sezonu zawodnicy będą oceniani przez komisje sędziowskie oraz przez innych zawodników pod kątem wypełniania postanowień KPMJ oraz postawy fair play celem wyłonienia na koniec sezonu Zawodnika Fair Play w danym regionie.

16.1. Zasady oceny zawodników:      

- podczas każdych zawodów sędziowie wskazują przynajmniej jednego zawodnika, który według komisji wyróżnia się postawą fair (ilość wyróżnionych zawodników nie jest ograniczona), a nazwiska wskazanych zawodników trafiają na listę rankingu Fair Play 
- podczas każdych zawodów startujący zawodnicy otrzymują kartę głosu, na której wpisują nazwisko zawodnika, który według startującego wyróżnia się postawą fair na danych zawodach (nie ma możliwości wskazania samego siebie); wypełnioną kartę głosu startujący dostarczają do komisji sędziowskiej 

16.2. Zawodnikiem Fair Play Sezonu zostaje osoba, która podczas całego cyklu zebrała największą ilość głosów. W przypadku wystąpienia sytuacji, kiedy dwu lub więcej zawodników zbierze tą samą ilość punktów, tytuł zostanie nadany wszystkim zawodnikom o najwyższej liczbie głosów, a nagroda zostanie przydzielona losowo lub w miarę możliwości podzielona na wszystkich zawodników.
17.  Punktacja ML :

       17.1. Miejsce 1 miejsce - 100 pkt.

      2 miejsce - 80 pkt.

      3 miejsce - 60 pkt.

      4 miejsce - 50 pkt.

      5 miejsce - 45 pkt.

      6 miejsce - 40 pkt.

      7 miejsce - 36 pkt.

      8 miejsce - 32 pkt.

      9 miejsce - 29 pkt.

     10 miejsce - 26 pkt.

     11 miejsce - 24 pkt.
     12 miejsce – 22 pkt.
     13 miejsce - 20 pkt.

     14 miejsce - 18 pkt.

    15 miejsce - 16 pkt.

    16 miejsce - 15 pkt.
    17 miejsce – 14 pkt.

    18 miejsce – 13 pkt.

    19 miejsce – 12 pkt.

    20 miejsce – 11 pkt.

21 miejsce – 10 pkt.

22 miejsce - 9 pkt.

23 miejsce – 8 pkt.

24 miejsce – 7 pkt.

25 miejsce – 6 pkt.

26 miejsce – 5 pkt.

27 miejsce – 4 pkt.

28 miejsce – 3 pkt.

29 miejsce – 2 pkt.

30 miejsce – 1 pkt.

powyżej 30 miejsca – zawsze 1 pkt. 

17.2. Grupy P1 i P2 zdobywają punkty za konkurencję Pony Games zaś ich ewentualne starty w konkurencjach skoków, ujeżdżenia itd. są objęte dodatkowym bonusem za start w wysokości 10 pkt. bez względu na zajęte w konkursie miejsce. Grupy P3, P4  i Open zdobywają punkty za miejsce zajęte w przynależnym konkursie według 17.1. zaś start w Pony Games jest w ich przypadku objęty nie klasyfikacją miejsc a bonusem za start – 10 pkt.

17.3. W przypadku zawodów o określonej tematyce i obowiązujących strojach, zawodnicy każdorazowo otrzymują od 1 do 10 pkt. za strój w zależności od staranności jego wykonania, pomysłowości itd.
17.4. Przynależność grup do konkursów skokowych:

         Zawodnik dowolnie wybiera wysokość w jakiej zaczyna być klasyfikowany, wyjątek stanowi konkurs Shetty, w którym są klasyfikowane wyłącznie kuce szetlandzkie (poniżej 100cm w kłębie) a start w tym konkursie zawodników na większych kucach/koniach ma charakter treningowy i nie podlega ani klasyfikacji w konkursie, ani punktacji ligowej. Zawodnik określając na pierwszych zawodach wysokość konkursu ma prawo podwyższyć ten konkurs w trakcie ML uzyskując tym samym punkty progresowe (po zmianie nie ma prawa powrotu do klasyfikacji w niższych konkursach, pierwszy start w wyższej wysokości jest automatycznie zaliczany jako ligowy). 

.

KODEKS POSTĘPOWANIA MŁODEGO JEŹDŹCA

1. Niech dobro kucyka i jego samopoczucie będą dla Ciebie ważniejsze, niż wygrana, a zawody niech będą dobrą zabawą dla Was obojga.

2. Dbaj o swojego kucyka – dokładnie wyczyść go przed startem i po zakończeniu przejazdu, sprawdź czy nie jest otarty lub skaleczony, zapewnij mu dostęp do wody i siana.

3. Panuj nad swoimi emocjami i unikaj agresywnych zachowań.

4. Nie krzycz na kucyka – pamiętaj, że on czuje tak samo, jak Ty.

5. Nie bij kucyka batem, żeby go ukarać.

6. Nie szarp za wodze – kucyk ma w pysku wędzidło i czuje każdy ruch Twojej dłoni.

7. Nagradzaj kucyka pieszczotą, pogłaszcz po grzywie lub po szyi – pamiętaj, że on Cię nosi na swoim grzbiecie, więc szanuj go za to.

8. Wybaczaj kucykowi błędy – on, podobnie jak Ty, miewa czasem gorsze dni.

9. Bądź miły i uprzejmy wobec innych, pomagaj, gdy widzisz, że jest taka potrzeba.

10. Stosuj zasady „fair play” – przestrzegaj ustalonych reguł zawodów i bądź w porządku wobec wszystkich uczestników.







